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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Dispositif qui transforme de I'énergie chimique en
énergie électrique. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « piocher » (creuser avec un outil pointu)
avec « vous » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Mener une action jusqu'au bout. (9 lettres)

4.V - Construction permettant de monter d'un niveau a un
autre. (8 lettres)

5. H - Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique. (4 lettres)

6.V - Examiner les éléments d'un ensemble. (8 lettres)
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7.H - La Terre en est une, tout comme Mars. (7 lettres)

8. H - Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

9. H - Un dispositif pour ralentir ou arréter un véhicule. (5
lettres)

10. V - Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

11. H - Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la
jambe. (5 lettres)

12.V - Elément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - pile — Dispositif qui transforme de I'énergie chimique en 6.V - analyser — Examiner les éléments d'un ensemble.

énergie électrique.

2.V - piocherez — Conjuguez « piocher » (creuser avec un
outil pointu) avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - accomplir — Mener une action jusqu'au bout.

4.V - escalier — Construction permettant de monter d'un
niveau a un autre.

5.H -orme — Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique.
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7.H - planete — La Terre en est une, tout comme Mars.

8. H - herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.

9. H - frein — Un dispositif pour ralentir ou arréter un véhicule.
10. V - teinte — Aspect coloré d'une surface.

11. H - botte — Chaussure qui couvre la cheville et monte sur
la jambe.

12.V - 0os — Elément rigide qui contribue au soutien du corps.
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