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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e013084  |  11 x 11 cases

9
Sport de
combat
pratiqué
avec des

6
Arme
d'escrime
de taille et
pointe

7
Eau et
verdure du
désert

11
Avant
l'heure
habituelle

3
Activité de
glisse avec
des patins

1
Parcours
entre des
portes

5
Pièce où
les sportifs
se
changent

4
Devenir

10
À l'intérieur

2
Apporter : il
/ elle,
imparfait

12
Longue
planche
pour la
neige

8
Phase
groupée du
rugby

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Épreuve consistant à contourner une suite de repères.
(6 lettres)

2. H · Conjuguez « apporter » (porter jusqu'à un lieu) avec «
il / elle » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

4. H · Devenir plus grand. (7 lettres)

5. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

6. V · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

7. H · Lieu fertile d'un désert disposant d'eau. (5 lettres)

8. H · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

9. V · Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4 lettres)

10. V · Préposition exprimant notamment l'intériorité. (4
lettres)

11. H · Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

12. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013084  |  11 x 11 cases

9
Sport de
combat
pratiqué
avec des

6
Arme
d'escrime
de taille et
pointe

B
7
Eau et
verdure du
désert O A S I S

11
Avant
l'heure
habituelle T O T

3
Activité de
glisse avec
des patins A

X
1
Parcours
entre des
portes P B

5
Pièce où
les sportifs
se
changent

V E S T I A I R E

L T E
4
Devenir

10
À l'intérieur

G R A N D I R

D L N
2
Apporter : il
/ elle,
imparfait A P P O R T A I T

N M G
12
Longue
planche
pour la
neige

S K I
8
Phase
groupée du
rugby M E L E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · slalom — Épreuve consistant à contourner une suite de
repères.

2. H · apportait — Conjuguez « apporter » (porter jusqu'à un
lieu) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. V · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

4. H · grandir — Devenir plus grand.

5. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

6. V · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

7. H · oasis — Lieu fertile d'un désert disposant d'eau.

8. H · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

9. V · boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.

10. V · dans — Préposition exprimant notamment l'intériorité.

11. H · tôt — Adverbe qui indique un moment précoce.

12. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.
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