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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « entrer » (passer de l'extérieur à l'intérieur)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Transmettre des connaissances. (9 lettres)

4. H · Groupe d'îles proches les unes des autres. (8 lettres)

5. V · Devenir plus mince. (6 lettres)

6. V · Faire le récit. (8 lettres)

7. H · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

8. V · Grande portion de terre presque entourée d'eau. (9
lettres)

9. H · Nombre qui exprime l'absence de quantité. (4 lettres)

10. H · Petite étendue d'eau peu profonde. (4 lettres)

11. H · Adverbe qui exprime la proximité. (4 lettres)

12. V · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · aide — Assistance apportée à quelqu'un.

2. H · entrions — Conjuguez « entrer » (passer de l'extérieur à
l'intérieur) avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · enseigner — Transmettre des connaissances.

4. H · archipel — Groupe d'îles proches les unes des autres.

5. V · mincir — Devenir plus mince.

6. V · raconter — Faire le récit.

7. H · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

8. V · péninsule — Grande portion de terre presque entourée
d'eau.

9. H · zéro — Nombre qui exprime l'absence de quantité.

10. H · mare — Petite étendue d'eau peu profonde.

11. H · près — Adverbe qui exprime la proximité.

12. V · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne
du singulier.
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