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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Il accompagne des visiteurs pour leur faire découvrir un 7. H - Temps verbal utilisé notamment pour un événement a
lieu. (5 lettres) venir. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « imiter » (reproduire une maniere de faire) 8.V - Herbe coupée puis séchée pour nourrir les animaux. (4
avec « vous » au présent de l'indicatif. (6 lettres) lettres)

3. H - Placer dans un lieu fermé. (8 lettres) 9. H - Transmettre des connaissances. (9 lettres)

4.V - Structure végétale contenant un embryon. (6 lettres) 10. V - Endroit ou se rejoignent des cotés. (4 lettres)

5. H - Se représenter ce qui n'est pas présent. (8 lettres) 11. V - Oiseau de proie souvent visible prés des champs. (4

lettres
6.V - Métal de symbole Ag. (6 lettres) )

12.V - Abaissement de la température pouvant faire geler
I'eau. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - guide — Il accompagne des visiteurs pour leur faire

découvrir un lieu.

2.V -imitez — Conjuguez « imiter » (reproduire une maniéere
de faire) avec « vous » au présent de l'indicatif.

3. H - enfermer — Placer dans un lieu fermé.

4.V - graine — Structure végétale contenant un embryon.

5. H -imaginer — Se représenter ce qui n'est pas présent.

6.V - argent — Métal de symbole Ag.
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7. H - futur — Temps verbal utilisé notamment pour un
événement a venir.

8.V - foin — Herbe coupée puis séchée pour nourrir les
animaux.

9. H - enseigner — Transmettre des connaissances.
10. V - coin — Endroit ou se rejoignent des cotés.

11.V - buse — Oiseau de proie souvent visible pres des
champs.

12.V - gel — Abaissement de la température pouvant faire
geler l'eau.
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