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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e013030  |  11 x 11 cases

7
Céréale à
épis

11
Nom d'un
livre

12
Pointe de
terre dans
la mer

8
Résultat
d'une
multiplicati
on

2
Frémir : tu,
futur

6
Quatre
côtés
égaux

5
Pour
plusieurs
unités

4
Ne pas
respecter
une
confiance

13
Résultat
d'une
addition

1
Évaluation
d'une
grandeur

14
Le jour
précédent

10
Personne
appréciée
et proche

9
Après zéro

3
Règles de
la langue

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Comparaison d'une grandeur avec une unité. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « frémir » (être agité d'un léger
tremblement) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (8
lettres)

3. H · Étude de l'organisation et du fonctionnement d'une
langue. (9 lettres)

4. V · Ne pas respecter une confiance. (6 lettres)

5. H · Nombre grammatical qui renvoie généralement à
plusieurs éléments. (7 lettres)

6. V · Quadrilatère dont tous les côtés ont la même longueur.
(7 lettres)

7. V · Céréale utilisée notamment pour l'alimentation animale
et le malt. (4 lettres)

8. H · Nombre obtenu en multipliant des facteurs. (7 lettres)

9. H · Premier entier strictement positif. (2 lettres)

10. H · Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

11. V · Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte. (5 lettres)

12. V · Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

13. V · Nombre obtenu en additionnant des termes. (5 lettres)

14. V · Jour qui précède aujourd'hui. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013030  |  11 x 11 cases
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livre

12
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d'une
multiplicati
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9
Après zéro

U N R M H I
3
Règles de
la langue G R A M M A I R E

E S E R R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · mesure — Comparaison d'une grandeur avec une unité.

2. V · frémiras — Conjuguez « frémir » (être agité d'un léger
tremblement) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · grammaire — Étude de l'organisation et du
fonctionnement d'une langue.

4. V · trahir — Ne pas respecter une confiance.

5. H · pluriel — Nombre grammatical qui renvoie généralement
à plusieurs éléments.

6. V · losange — Quadrilatère dont tous les côtés ont la même
longueur.

7. V · orge — Céréale utilisée notamment pour l'alimentation
animale et le malt.

8. H · produit — Nombre obtenu en multipliant des facteurs.

9. H · un — Premier entier strictement positif.

10. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

11. V · titre — Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte.

12. V · cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

13. V · somme — Nombre obtenu en additionnant des termes.

14. V · hier — Jour qui précède aujourd'hui.
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