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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e013018  |  11 x 11 cases

13
Cible du
football

4
Donner une
couleur

6
Retour
après un
choc au sol

5
Coup de
pied de
coin

9
Art martial
où l'on
peut
projeter

2
Voter : ils /
elles, futur

8
Mot de
l'action ou
de l'état

1
Course de

12
Deux roues

11
Nom
familier du
grand-père

10
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

7
Passer de
l'extérieur
à l'intérieur

3
Joueur qui
représente
l'équipe

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Épreuve de course à pied sur la distance officielle de
42,195 kilomètres. (8 lettres)

2. V · Conjuguez « voter » (exprimer un choix par un
suffrage) avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (8
lettres)

3. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

4. V · Donner une couleur. (7 lettres)

5. H · Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

6. V · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté
une surface. (6 lettres)

7. H · Passer de l'extérieur à l'intérieur. (6 lettres)

8. H · Mot qui se conjugue et exprime notamment une action
ou un état. (5 lettres)

9. H · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

10. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

11. V · Appellation affectueuse d'un grand-père. (4 lettres)

12. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

13. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e013018  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · marathon — Épreuve de course à pied sur la distance
officielle de 42,195 kilomètres.

2. V · voteront — Conjuguez « voter » (exprimer un choix par
un suffrage) avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

3. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

4. V · colorer — Donner une couleur.

5. H · corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du
terrain de football.

6. V · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après avoir
heurté une surface.

7. H · entrer — Passer de l'extérieur à l'intérieur.

8. H · verbe — Mot qui se conjugue et exprime notamment
une action ou un état.

9. H · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

10. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

11. V · papi — Appellation affectueuse d'un grand-père.

12. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

13. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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