ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e012942 | 11 x 11 cases

7 2 4
Fleur Occuper : il Passage
originaire / elle, futur d'un jour
du Mexique au suivant,
& a zéro &
8 1
Art martial Elle efface
ot I'on .
peut 6
projeter Mot de i
12
Sac de
I'écolier
3
Distance
d'un bout &
l'autre
—
11 9
Ensemble Dix fois dix
de voitures
ou de
wagons *
5
Liste des
parties
-
10
Deux fois
dix
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite.
(5 lettres)

2.V - Conjuguez « occuper » (prendre place dans un espace)
avec « il / elle » au futur simple de I'indicatif. (8 lettres)

3. H - Mesure d'une dimension linéaire. (8 lettres)

4.V - Le passage d'un jour au suivant, a zéro heure. (6
lettres)

5. H - Présentation ordonnée des sections d'un document. (8
lettres)

6.V - Mot dont le sens est voisin de celui d'un autre. (8
lettres)
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7.V - Plante de jardin aux fleurs de formes et couleurs
variées. (6 lettres)

8. H - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

9.V - Nombre égal a dix dizaines. (4 lettres)
10. H - Nombre égal a deux dizaines. (5 lettres)

11. H - Un ensemble de voitures ou de wagons circulant sur
des rails. (5 lettres)

12.V - Sac destiné a transporter les affaires scolaires. (8
lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e012942 | 11 x 11 cases

7 2 4
Fleur Occuper : il Passage
originaire / elle, futur d'un jour
du Mexique au suivant,
& a zéro &
8 1
Art martial Elle efface
ot I'on .
J U O = G M M E
projeter Motde |
12
Sac de
I'écolier S I
¥

r I >» O

3
Distance
d'un bout 2
A O N G U E U R
—
11 9
Ensemble Dix fois dix
de voitures
ou e T R A | N E T
wagons v
5
Liste des
parties
B S OM M A I R E
-
10
Deux fois
dix
E V. I N G T
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits 7.V - dahlia— Plante de jardin aux fleurs de formes et
de graphite. couleurs variées.
2.V -occupera— Conjuguez « occuper » (prendre place dans 8. H - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
un espace) avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif. adversaire.
3. H - longueur — Mesure d'une dimension linéaire. 9.V -cent — Nombre égal a dix dizaines.
4.V - minuit — Le passage d'un jour au suivant, a zéro heure. 10. H - vingt — Nombre égal a deux dizaines.
5. H - sommaire — Présentation ordonnée des sections d'un 11. H - train — Un ensemble de voitures ou de wagons
document. circulant sur des rails.
6.V - synonyme — Mot dont le sens est voisin de celui d'un 12.V - cartable — Sac destiné a transporter les affaires
autre. scolaires.
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