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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

2.V - Conjuguez « adapter » (rendre approprié a un usage)
avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)
4.V - Période ou le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)

5. H - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

6.V - Instrument que I'on manie a la main pour pousser |'eau.

(6 lettres)
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7.V - Jeune cheval. (7 lettres)
8. V - Personne qui pratique le judo. (6 lettres)
9.V - Local situé sous le niveau du sol. (4 lettres)

10. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

11. V - Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

12. H - Equipement rembourré porté a la main pour boxer. (4
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H -judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

2.V - adaptera — Conjuguez « adapter » (rendre approprié a
un usage) avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif.

3. H - karatéka — Personne qui pratique le karaté.
4.V - jour — Période ou le Soleil éclaire un lieu.

5. H - attaquant — Joueur dont le role principal est de créer ou
terminer des occasions.

6.V - pagaie — Instrument que I'on manie ala main pour
pousser I'eau.
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7.V - poulain — Jeune cheval.
8.V -judoka — Personne qui pratique le judo.
9.V - cave — Local situé sous le niveau du sol.

10. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

11.V - ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier
».

12. H - gant — Equipement rembourré porté a la main pour
boxer.
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