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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Surface délimitée où se déroule un sport. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « adapter » (rendre approprié à un usage)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

4. H · Prendre ce qui est au sol. (8 lettres)

5. V · Objet plat et circulaire lancé dans une épreuve
d'athlétisme. (6 lettres)

6. V · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

7. V · Arbrisseau épineux qui produit des mûres. (5 lettres)

8. H · Compétition nautique entre plusieurs bateaux à voile. (6
lettres)

9. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. V · Mot qui indique notamment une position plus haute
avec contact. (3 lettres)

11. H · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

12. H · Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e012886  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · terrain — Surface délimitée où se déroule un sport.

2. H · adapteras — Conjuguez « adapter » (rendre approprié à
un usage) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

4. H · ramasser — Prendre ce qui est au sol.

5. V · disque — Objet plat et circulaire lancé dans une
épreuve d'athlétisme.

6. V · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

7. V · ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mûres.

8. H · régate — Compétition nautique entre plusieurs bateaux
à voile.

9. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

10. V · sur — Mot qui indique notamment une position plus
haute avec contact.

11. H · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

12. H · bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.
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