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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Métal utilisé notamment dans certains alliages. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu)
avec « il / elle » au futur simple de I'indicatif. (7 lettres)

3. H - Ensemble d'instructions exécutables par un ordinateur.
(8 lettres)

4.V - Plante dont la tige souterraine est utilisée comme
condiment. (9 lettres)

5.V - Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés sont
dissous dans un solvant. (8 lettres)

6. H - Ustensile a mailles permettant de séparer selon la
taille. (5 lettres)
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7. H - Fleuve francais qui se jette dans la Manche. (5 lettres)

8. H - Grandeur qui intervient dans les transformations
physiques. (7 lettres)

9.V - Unité de matiere composée d'un noyau et d'électrons.
(5 lettres)

10. V - Pronom qui inclut la personne qui parle et au moins
une autre. (4 lettres)

11. H - Métal de symbole Au. (2 lettres)

12. V - Déterminant démonstratif employé au pluriel. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - étain — Métal utilisé notamment dans certains alliages. 7.H - seine — Fleuve francgais qui se jette dans la Manche.
2.V -amusera — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir 8. H - énergie — Grandeur qui intervient dans les
par le jeu) avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif. transformations physiques.
3. H - logiciel — Ensemble d'instructions exécutables par un 9.V - atome — Unité de matiere composée d'un noyau et
ordinateur. d'électrons.
4.V - gingembre — Plante dont la tige souterraine est utilisée 10. V - nous — Pronom qui inclut la personne qui parle et au
comme condiment. moins une autre.
5.V - solution — Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés 11. H - or — Métal de symbole Au.

sont dissous dans un solvant. | . 3 . | .
12.V - ces — Déterminant démonstratif employé au pluriel.

6. H - tamis — Ustensile a mailles permettant de séparer
selon la taille.
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