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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e012831  |  9 x 9 cases

2
Fin de la
journée

3
Article
féminin
indéfini

4
Pronom
complément
de « je »

1
Habit d'un
personnage

6
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un
véhicule

8
Long récit
d'exploits

9
Émotion face
au danger

5
Premier mot

10
Liquide sucré

7
Pointe sur la
tige

13
Capitale de la
France

14
Préposition
de matière

11
Parent
masculin

12
En petite

17
Histoire

15
Conjonction
du choix

16
Boîte
osseuse de
la tête

18
Confier pour
un temps

20
Conjonction
de la
négation

19
Appareil
volant muni
d'ailes fixes

21
Adverbe
d'intensité

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

2. V · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)

3. V · Déterminant indéfini féminin singulier. (3 lettres)

4. V · Pronom personnel complément de la première personne
du singulier. (2 lettres)

5. H · Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais. (2 lettres)

6. V · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un véhicule.
(4 lettres)

7. H · Partie dure et pointue de certains végétaux. (5 lettres)

8. V · OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques. (6 lettres)

9. V · Émotion ressentie devant une menace réelle ou imaginée.
(4 lettres)

10. V · Substance qui attire notamment les insectes
pollinisateurs. (6 lettres)

11. H · Homme considéré dans sa relation de parenté avec son
enfant. (4 lettres)

12. H · Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)

13. V · Ville située sur la Seine. (5 lettres)

14. V · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

15. H · Mot qui propose une alternative. (2 lettres)

16. H · Ensemble d'os qui protège notamment le cerveau. (5
lettres)

17. V · Ensemble d'images et de sensations qui surviennent en
dormant. (4 lettres)

18. H · Confier pour un temps. (6 lettres)

19. H · Un appareil volant muni d'ailes fixes. (5 lettres)

20. V · Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

21. H · Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e012831  |  9 x 9 cases

2
Fin de la
journée

3
Article
féminin
indéfini

4
Pronom
complément
de « je »

1
Habit d'un
personnage

C O S T U M E
6
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un
véhicule

8
Long récit
d'exploits

9
Émotion face
au danger

O
5
Premier mot

10
Liquide sucré N E R

7
Pointe sur la
tige

E P I N E
13
Capitale de la
France

14
Préposition
de matière

O
11
Parent
masculin

P E R E
12
En petite

17
Histoire P E U

15
Conjonction
du choix

O U
16
Boîte
osseuse de
la tête C R A N E

18
Confier pour
un temps

P R E T E R
20
Conjonction
de la
négation

E
19
Appareil
volant muni
d'ailes fixes A V I O N

E
21
Adverbe
d'intensité

T R E S I

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un
rôle.

2. V · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.

3. V · une — Déterminant indéfini féminin singulier.

4. V · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

5. H · ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais.

6. V · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

7. H · épine — Partie dure et pointue de certains végétaux.

8. V · épopée — OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques.

9. V · peur — Émotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.

10. V · nectar — Substance qui attire notamment les insectes
pollinisateurs.

11. H · père — Homme considéré dans sa relation de parenté
avec son enfant.

12. H · peu — Adverbe qui indique une faible quantité.

13. V · paris — Ville située sur la Seine.

14. V · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans «
en bois ».

15. H · ou — Mot qui propose une alternative.

16. H · crâne — Ensemble d'os qui protège notamment le
cerveau.

17. V · rêve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

18. H · prêter — Confier pour un temps.

19. H · avion — Un appareil volant muni d'ailes fixes.

20. V · ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

21. H · très — Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe.
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