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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Enseigne portée notamment par une troupe. (8 lettres)

2. V · Conjuguez « tracer » (dessiner une ligne) avec « ils /
elles » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Question amusante dont la réponse doit être devinée.
(9 lettres)

4. H · Quantité d'aliment destinée à une personne. (7 lettres)

5. V · Douzième mois de l'année. (8 lettres)

6. H · Premier jour de la semaine selon l'usage courant
français. (5 lettres)

7. H · Communiquer oralement ou par écrit. (4 lettres)

8. V · Enseignement que l'on tire d'une histoire. (6 lettres)

9. H · Unité de durée égale à soixante minutes. (5 lettres)

10. V · Un dispositif pour ralentir ou arrêter un véhicule. (5
lettres)

11. H · Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

12. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e012830  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · étendard — Enseigne portée notamment par une troupe.

2. V · traçaient — Conjuguez « tracer » (dessiner une ligne)
avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif.

3. V · devinette — Question amusante dont la réponse doit
être devinée.

4. H · portion — Quantité d'aliment destinée à une personne.

5. V · décembre — Douzième mois de l'année.

6. H · lundi — Premier jour de la semaine selon l'usage
courant français.

7. H · dire — Communiquer oralement ou par écrit.

8. V · morale — Enseignement que l'on tire d'une histoire.

9. H · heure — Unité de durée égale à soixante minutes.

10. V · frein — Un dispositif pour ralentir ou arrêter un
véhicule.

11. H · date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

12. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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