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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Qualifie un son haut. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « soigner » (prendre soin de) avec « je »
au présent de l'indicatif. (6 lettres)

3.V - Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
I'eau. (9 lettres)

4. H - Préparation obtenue en chauffant du sucre. (7 lettres)
5. H - Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)
6. V - Instruments de percussion que I'on secoue. (7 lettres)

7. H - Une petite embarcation. (6 lettres)
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8.V - Partie d'une salle ot se déroule un spectacle. (5
lettres)

9. H - Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomenes impossibles. (5 lettres)

10. V - Plante grimpante a feuilles persistantes. (6 lettres)

11. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

12. H - Déterminant démonstratif placé devant un nom
masculin. (2 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Facile | Grille e012780 | 11 x 11 cases

6 8
Hochets Lieu ou
musicaux joue
l'acteur
¥
9 3
Art des Peinture a
illusions l'eau
transparent
@
= ¥
12
Démonstrat
A A if masculin C E
-
5
Parole d'un
e RO EP L Q U E
-
1 10
Son de Plante qui
fréquence grimpe
élevée
v v
4
Sucre
chauffé et
bruni
—
2
Soigner :
e S0 I GO NE E
-
11
Création
L expressive A R T
—
7
Petite
embarcatio
n
S

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - aigu — Qualifie un son haut.

2. H - soigne — Conjuguez « soigner » (prendre soin de) avec
« je » au présent de l'indicatif.

3.V -aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments
dilués dans I'eau.

4. H - caramel — Préparation obtenue en chauffant du sucre.
5. H - réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

6.V - maracas — Instruments de percussion que |'on secoue.
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7.H - barque — Une petite embarcation.
8.V - scéne — Partie d'une salle ot se déroule un spectacle.

9. H - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomenes impossibles.

10. V - lierre — Plante grimpante a feuilles persistantes.

11. H - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

12. H - ce — Déterminant démonstratif placé devant un nom
masculin.
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