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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Nom courant donné à certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « tromper » (induire en erreur) avec « vous
» au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)

4. V · Vêtement du haut du corps descendant généralement
sous la taille. (7 lettres)

5. H · Objet plat et circulaire lancé dans une épreuve
d'athlétisme. (6 lettres)

6. V · Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7
lettres)

7. H · Partie supérieure d'une montagne. (6 lettres)

8. H · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

9. H · État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible. (3 lettres)

10. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

11. H · Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect. (3 lettres)

12. V · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e012754  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · kimono — Nom courant donné à certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

2. V · trompiez — Conjuguez « tromper » (induire en erreur)
avec « vous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · karatéka — Personne qui pratique le karaté.

4. V · tunique — Vêtement du haut du corps descendant
généralement sous la taille.

5. H · disque — Objet plat et circulaire lancé dans une
épreuve d'athlétisme.

6. V · penalty — Coup de pied tiré depuis le point de
réparation.

7. H · sommet — Partie supérieure d'une montagne.

8. H · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

9. H · gaz — État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible.

10. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

11. H · lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

12. V · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.
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