ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e012742 | 11 x 11 cases

6 7
Jour apres Partie d'un
mercredi logement
2 4
Analyser : A coté de
ie, la scene
imparfait
3
Support
—
8
Récit ou {
5
Ouvrage qui
conduit
l'eau
—
9 12 11
Sous nos Récit Jour apres
pieds symbolique lundi
traditionnel
> v
10
Percevoir
une odeur
—
1
Reste d'une
constructio
n
-
13
Terrain
couvert
d'herbe
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Partie subsistante d'un batiment détruit ou dégradé. (5

lettres)

2.V - Conjuguez « analyser » (examiner les éléments d'un
ensemble) avec « je » au imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Peau animale préparée pour recevoir I'écriture. (9
lettres)

4.V - Espace du théatre généralement invisible du public. (8

lettres)

5. H - Construction destinée au transport de l'eau. (7 lettres)

6. V - Jour compris entre mercredi et vendredi. (5 lettres)
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7.V - Espace intérieur séparé par des cloisons. (5 lettres)

8. V - Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

9. H - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres)

10. H - Reconnaitre une sensation, notamment par I'odorat.
(6 lettres)

11. V - Jour compris entre lundi et mercredi. (5 lettres)

12. V - Récit fondateur mettant souvent en scéne des étres
extraordinaires. (5 lettres)

13. H - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - ruine — Partie subsistante d'un batiment détruit ou

dégradé.

2.V -analysais — Conjuguez « analyser » (examiner les

éléments d'un ensemble) avec « je » au imparfait de

I'indicatif.

3. H - parchemin — Peau animale préparée pour recevoir

I'écriture.

4.V - coulisse — Espace du théatre généralement invisible du

public.

5. H - agueduc — Construction destinée au transport de I'eau.

6.V - jeudi — Jour compris entre mercredi et vendredi.
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7.V - piéce — Espace intérieur séparé par des cloisons.

8.V - histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le
passé.

9. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.

10. H - sentir — Reconnaitre une sensation, notamment par
I'odorat.

11. V - mardi — Jour compris entre lundi et mercredi.

12. V - mythe — Récit fondateur mettant souvent en scene
des étres extraordinaires.

13. H - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.
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