
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e012727  |  9 x 9 cases

1
Languette
vibrante

3
Nom familier
du
grand-père

5
Particule de
charge
négative

2
Préposition
de passage

4
Pronom

6
Petit élément

8
Contraction
de « à le »

7
Pointe de
terre dans la
mer

9
Réaction

11
Frapper

10
Quatre plus
quatre

13
Lieu où
s'arrête le
train

14
Conjonction
de la
négation

15
Récipient de
la plante

12
Terme
général pour
une personne
chargée
d'une

16
Perdre de sa

18
Conjonction

17
Avoir le
courage
d'entreprendr
e

19
Rendre plus
long en tirant

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Pièce qui vibre dans certains instruments à vent. (5
lettres)

2. H · Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen. (3
lettres)

3. V · Appellation affectueuse d'un grand-père. (4 lettres)

4. H · Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier. (2 lettres)

5. V · Particule élémentaire qui participe à la structure des
atomes. (8 lettres)

6. V · Unité élémentaire d'une image numérique matricielle. (5
lettres)

7. H · Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

8. V · Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)

9. H · Expression vocale souvent liée à l'amusement. (4
lettres)

10. H · Nombre qui suit sept. (4 lettres)

11. V · Frapper légèrement ou saisir au clavier. (5 lettres)

12. H · Un terme général pour une personne chargée d'une
mission. (5 lettres)

13. V · Installation où les trains prennent ou déposent des
voyageurs. (4 lettres)

14. V · Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

15. V · Contenant servant notamment à faire pousser une
plante. (3 lettres)

16. H · Perdre de sa couleur. (5 lettres)

17. H · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

18. V · Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)

19. H · Rendre plus long en tirant. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e012727  |  9 x 9 cases

1
Languette
vibrante

3
Nom familier
du
grand-père

5
Particule de
charge
négative

A
2
Préposition
de passage

P A R
4
Pronom

6
Petit élément T E

N
8
Contraction
de « à le »

A P L
7
Pointe de
terre dans la
mer C A P

9
Réaction

11
Frapper R I R E

10
Quatre plus
quatre

H U I T
13
Lieu où
s'arrête le
train X

14
Conjonction
de la
négation C

E
15
Récipient de
la plante

12
Terme
général pour
une personne
chargée
d'une

A G E N T

P
16
Perdre de sa

18
Conjonction P A L I R

17
Avoir le
courage
d'entreprendr
e O S E R O

19
Rendre plus
long en tirant

E T I R E R N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · anche — Pièce qui vibre dans certains instruments à
vent.

2. H · par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.

3. V · papi — Appellation affectueuse d'un grand-père.

4. H · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.

5. V · électron — Particule élémentaire qui participe à la
structure des atomes.

6. V · pixel — Unité élémentaire d'une image numérique
matricielle.

7. H · cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

8. V · au — Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin.

9. H · rire — Expression vocale souvent liée à l'amusement.

10. H · huit — Nombre qui suit sept.

11. V · taper — Frapper légèrement ou saisir au clavier.

12. H · agent — Un terme général pour une personne chargée
d'une mission.

13. V · gare — Installation où les trains prennent ou déposent
des voyageurs.

14. V · ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

15. V · pot — Contenant servant notamment à faire pousser
une plante.

16. H · pâlir — Perdre de sa couleur.

17. H · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

18. V · si — Mot introduisant notamment une condition.

19. H · étirer — Rendre plus long en tirant.
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