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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Elément vertical destiné & porter une structure. (6
lettres)

2.V - Conjuguez « arriver » (atteindre un lieu) avec « je » au
futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

4.V - Emettre ou réfléchir de la lumiére. (7 lettres)
5. H - Quatrieme mois de lI'année. (5 lettres)

6. H - Douziéme mois de 'année. (8 lettres)
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7.V - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)
8.V - Durée de cent ans. (6 lettres)

9. H - Surface sur laquelle on marche dans une piéce. (3
lettres)

10. V - Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique. (4 lettres)

11. H - Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

12. V - Marque apposée pour garantir l'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - pilier — Elément vertical destiné a porter une structure. 7.V -tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.
2.V -arriverai — Conjuguez « arriver » (atteindre un lieu) 8.V - siecle — Durée de cent ans.

avec « je » au futur simple de l'indicatif. .
9. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.

3. H - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant

. s 10.V - orme — Arbre dont les feuilles ont souvent une base
armé souvent associé a la noblesse.

dissymétrique.

4.V - briller — Emettre ou réfléchir de la lumiére. . . e .
11. H - des — Déterminant indéfini employé devant un nom

5. H - avril — Quatrieme mois de I'année. pluriel.

6. H - décembre — Douzieme mois de l'année. 12.V - sceau — Marque apposée pour garantir I'origine ou
I'intégrité d'un document.
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