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3
Même son
ou même
écriture

6
Art des
images et
des sons

5
Pour

10
Poisson

4
Rendre
meilleur

7
Soixante
secondes

1
Long récit
de fiction

2
Montrer :
je, futur

12
Trois fois
trois

9
Il désigne
une chose

8
Soutien
pour
réussir

11
Ce qui
n'est pas
correct

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · OEuvre narrative en prose mettant en scène des
personnages. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « montrer » (faire voir) avec « je » au futur
simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Mot qui partage une forme avec un autre mais pas son
sens. (8 lettres)

4. H · Rendre meilleur. (9 lettres)

5. V · Nombre grammatical qui renvoie généralement à
plusieurs éléments. (7 lettres)

6. V · Forme littéraire qui joue notamment sur le rythme et le
langage. (6 lettres)

7. V · Unité de durée égale à soixante secondes. (6 lettres)

8. H · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)

9. H · Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

10. H · Poisson d'eau douce à grandes écailles. (5 lettres)

11. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

12. V · Nombre qui suit huit. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · roman — OEuvre narrative en prose mettant en scène
des personnages.

2. H · montrerai — Conjuguez « montrer » (faire voir) avec «
je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · homonyme — Mot qui partage une forme avec un autre
mais pas son sens.

4. H · améliorer — Rendre meilleur.

5. V · pluriel — Nombre grammatical qui renvoie généralement
à plusieurs éléments.

6. V · poésie — Forme littéraire qui joue notamment sur le
rythme et le langage.

7. V · minute — Unité de durée égale à soixante secondes.

8. H · aide — Assistance apportée à quelqu'un.

9. H · nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

10. H · carpe — Poisson d'eau douce à grandes écailles.

11. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à
ce qui est juste.

12. V · neuf — Nombre qui suit huit.
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