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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e012648  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7
lettres)

2. V · Conjuguez « masser » (frotter et presser doucement
une partie du corps) avec « il / elle » au futur simple de
l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Instrument à vent à anche double. (8 lettres)

4. V · Formule de salutation en fin de journée. (7 lettres)

5. V · Instrument à vent dont la hauteur peut être modifiée
par une coulisse. (8 lettres)

6. H · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

7. V · Élément chimique de symbole N, présent surtout sous
forme de diazote dans l'air. (5 lettres)

8. H · Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu
duveteux. (7 lettres)

9. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

10. H · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

11. V · Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

12. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

13. H · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

14. H · Pronom personnel de la première personne du
singulier. (2 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e012648  |  11 x 11 cases

12
Activité
pour
s'amuser

2
Masser : il
/ elle, futur

11
Parole d'un
personnage
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celui qui
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4
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1
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à peau T A M B O U R Q
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9
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8
Jouet doux
rembourré P E L U C H E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · tambour — Instrument dont on frappe une membrane
tendue.

2. V · massera — Conjuguez « masser » (frotter et presser
doucement une partie du corps) avec « il / elle » au futur
simple de l’indicatif.

3. H · hautbois — Instrument à vent à anche double.

4. V · bonsoir — Formule de salutation en fin de journée.

5. V · trombone — Instrument à vent dont la hauteur peut être
modifiée par une coulisse.

6. H · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

7. V · azote — Élément chimique de symbole N, présent
surtout sous forme de diazote dans l'air.

8. H · peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un
tissu duveteux.

9. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

10. H · mer — Vaste étendue d'eau salée.

11. V · réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

12. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

13. H · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

14. H · je — Pronom personnel de la première personne du
singulier.
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