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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Durée du calendrier organisée en douze mois. (5
lettres)

2. H - Conjuguez « nager » (se déplacer dans I'eau) avec «
vous » au imparfait de I'indicatif. (6 lettres)

3.V - Pont que I'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

4. H - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse. (5 lettres)

5. H - Ouvrage remarquable ou destiné a conserver un
souvenir. (8 lettres)

6.V - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)
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7. H - Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
(6 lettres)

8.V - Siege d'apparat symbolisant la fonction royale ou
impériale. (5 lettres)

9. H - Grandeur qui mesure I'étendue d'une surface. (4 lettres)

10. V - Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
lettres)

11. V - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres)

12. H - Grande piece de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -année — Durée du calendrier organisée en douze mois.

2. H - nagiez — Conjuguez « nager » (se déplacer dans I'eau)
avec « vous » au imparfait de l'indicatif.

3.V - pont-levis — Pont que |'on peut relever pour couper un
passage.

4. H - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans
I'en-but adverse.

5. H - monument — Ouvrage remarquable ou destiné a
conserver un souvenir.
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6.V - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

7.H - perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.

8.V -trdne — Siege d'apparat symbolisant la fonction royale
ou impériale.

9. H - aire — Grandeur qui mesure I'étendue d'une surface.
10.V - déome — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.
11.V - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.

12. H - drap — Grande piéce de tissu qui garnit le lit.
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