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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Moment ou le public demande a l'artiste de revenir sur
scene. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « démarrer » (commencer a fonctionner)
avec « tu » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Manifester son approbation en frappant les mains. (9
lettres)

4.V - Piece de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

5.V - Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)
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6. H - Instruments de percussion que I'on secoue. (7 lettres)
7.V - Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)
8.V - Personne qui interpréte un personnage. (6 lettres)

9. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

10. H - Partie du visage liée notamment a I'odorat. (3 lettres)
11. H - Instrument ancien a cordes pincées. (4 lettres)

12. V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -rappel — Moment ou le public demande a I'artiste de
revenir sur scene.

2. H - démarres — Conjuguez « démarrer » (commencer a
fonctionner) avec « tu » au présent de l'indicatif.

3. H - applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

4.V - médaille — Piéce de métal remise pour distinguer un
résultat.

5.V - croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels.
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6. H - maracas — Instruments de percussion que I'on secoue.
7.V - sud — Point cardinal opposé au nord.
8.V - acteur — Personne qui interpréte un personnage.

9. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

10. H - nez — Partie du visage liée notamment a I'odorat.
11. H - luth — Instrument ancien a cordes pincées.

12.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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