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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Objet sphérique ou ovale, souvent rempli d'air. (6
lettres)

2.V - Conjuguez « bourdonner » (produire un son grave et
continu) avec « il / elle » au présent de I'indicatif. (9 lettres)

3. H - Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages. (8 lettres)

4.V - Rendre compréhensible. (9 lettres)
5.V - Ebauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

6. H - Un petit personnage merveilleux qui aide parfois a
préparer les cadeaux. (5 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7. H - Technique de peinture réalisée sur un mur dont I'enduit
est encore humide. (7 lettres)

8. H - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

9.V - Se déplacer dans I'eau. (5 lettres)

10. H - Fibre produite notamment par le ver a soie. (4 lettres)
11. V - Qualifie un son haut. (4 lettres)

12. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - ballon — Objet sphérique ou ovale, souvent rempli d'air.

2.V -bourdonne — Conjuguez « bourdonner » (produire un
son grave et continu) avec « il / elle » au présent de
l'indicatif.

3. H - dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.

4.V - expliquer — Rendre compréhensible.
5.V - esquisse — Ebauche qui prépare une oeuvre.

6. H - lutin — Un petit personnage merveilleux qui aide parfois
a préparer les cadeaux.
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7.H - fresque — Technique de peinture réalisée sur un mur
dont I'enduit est encore humide.

8. H - tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

9.V - nager — Se déplacer dans |'eau.

10. H - soie — Fibre produite notamment par le ver a soie.
11. V - aigu — Qualifie un son haut.

12. H - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.
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