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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e012392  |  11 x 11 cases
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des lettres
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Lieu où
s'arrête le
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3
Règles de
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12
Il apprend
à l'école

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Introduction placée au début d'un livre. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « colorier » (remplir un dessin de couleurs)
avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Étude de l'organisation et du fonctionnement d'une
langue. (9 lettres)

4. V · Genre dramatique mettant souvent en scène un conflit
fatal. (8 lettres)

5. V · Grande surface sur laquelle l'enseignant peut écrire. (7
lettres)

6. H · Liste ordonnée des lettres utilisées pour écrire une
langue. (8 lettres)

7. V · Installation où les trains prennent ou déposent des
voyageurs. (4 lettres)

8. V · Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.
(4 lettres)

9. V · Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

10. H · Nombre qui suit sept. (4 lettres)

11. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

12. H · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e012392  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · préface — Introduction placée au début d'un livre.

2. H · coloriera — Conjuguez « colorier » (remplir un dessin de
couleurs) avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif.

3. H · grammaire — Étude de l'organisation et du
fonctionnement d'une langue.

4. V · tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scène
un conflit fatal.

5. V · tableau — Grande surface sur laquelle l'enseignant peut
écrire.

6. H · alphabet — Liste ordonnée des lettres utilisées pour
écrire une langue.

7. V · gare — Installation où les trains prennent ou déposent
des voyageurs.

8. V · banc — Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans
dossier.

9. V · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

10. H · huit — Nombre qui suit sept.

11. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.

12. H · élève — Personne qui reçoit un enseignement.
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