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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Durée de cent ans. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « étirer » (rendre plus long en tirant) avec «
je » au futur simple de I'indicatif. (8 lettres)

3. H - Question amusante dont la réponse doit étre devinée.
(9 lettres)

4.V - Stade larvaire des papillons. (8 lettres)
5.V - Jour compris entre vendredi et dimanche. (6 lettres)

6. H - Formulation qui demande de trouver une réponse
cachée. (6 lettres)
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7. H - Passer en rang devant quelqu'un. (7 lettres)

8.V - Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

9. H - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres)

10. V - Plante aromatique aux petites feuilles. (4 lettres)
11. V - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

12. H - Ornement circulaire porté sur la téte comme symbole
d'autorité. (8 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e012390 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - siecle — Durée de cent ans.

2.V - étirerai — Conjuguez « étirer » (rendre plus long en
tirant) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3. H - devinette — Question amusante dont la réponse doit
étre devinée.

4.V - chenille — Stade larvaire des papillons.
5.V - samedi — Jour compris entre vendredi et dimanche.

6. H - énigme — Formulation qui demande de trouver une
réponse cachée.
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7. H - défiler — Passer en rang devant quelqu'un.

8.V - herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.

9. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.
10. V - thym — Plante aromatique aux petites feuilles.
11.V - cri— Un son fort poussé par la voix.

12. H - couronne — Ornement circulaire porté sur la téte
comme symbole d'autorité.
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