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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Equipement rembourré porté a la main pour boxer. (4
lettres)

2. H - Conjuguez « grandir » (devenir plus grand) avec « tu »
au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. H - Légume-racine arrondi. (5 lettres)

5.V - Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation. (9 lettres)

6. H - Ensemble de personnes jouant du méme cété. (6
lettres)
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7. H - Préparation gelée a base principalement d'eau, de
sucre et de fruits. (6 lettres)

8. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

9. V - Ensemble formé notamment par un anneau et un filet.
(6 lettres)

10. H - Nombre qui suit dix. (4 lettres)
11. V - Véhicule a deux roues ma par un pédalier. (4 lettres)

12.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

13. H - Adverbe qui indiqgue un moment avancé. (4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - gant — Equipement rembourré porté ala main pour

boxer.

2. H - grandiras — Conjuguez « grandir » (devenir plus grand)

avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques

adverses.

4. H - navet — Légume-racine arrondi.

5.V - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un réle de

représentation.

6. H - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme

coté.
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7.H - sorbet — Préparation gelée a base principalement d'eau,
de sucre et de fruits.

8. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

9.V - panier — Ensemble formé notamment par un anneau et
un filet.

10. H - onze — Nombre qui suit dix.
11.V - vélo — Veéhicule a deux roues mi par un pédalier.

12.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

13. H - tard — Adverbe qui indique un moment avancé.
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