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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Piece mobile permettant de maintenir une porte fermée.
(6 lettres)

2. H - Conjuguez « dessiner » (représenter avec des traits)
avec « ils / elles » au présent de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Piece qui permet la rotation d'un battant. (9 lettres)

4. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciére. (6 lettres)

5.V - Piece ou I'on prépare les aliments. (7 lettres)

6. H - Ouverture dans un mur pour la lumiére et I'aération. (7
lettres)
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7. H - Animal domestique qui aboie. (5 lettres)
8.V - Un meuble de rangement a tiroirs. (7 lettres)
9. H - Espace intérieur séparé par des cloisons. (5 lettres)

10. V - Déterminant démonstratif employé au pluriel. (3
lettres)

11. H - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

12.V - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -loquet — Piece mobile permettant de maintenir une

porte fermée.

2. H - dessinent — Conjuguez « dessiner » (représenter avec
des traits) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif.

3.V - charniére — Piéce qui permet la rotation d'un battant.

4. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en

compagnon de sorciere.

5.V - cuisine — Piéce ou I'on prépare les aliments.
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6. H - fenétre — Ouverture dans un mur pour la lumiére et
I'aération.

7. H - chien — Animal domestique qui aboie.

8.V -commode — Un meuble de rangement a tiroirs.

9. H - piece — Espace intérieur séparé par des cloisons.
10.V - ces — Déterminant démonstratif employé au pluriel.
11. H - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

12.V - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéece.
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