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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e012116  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Activité physique pratiquée selon des règles. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « patiner » (glisser avec des patins) avec «
je » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. H · Produire un bruit de moteur. (7 lettres)

5. H · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

6. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

7. V · Un objet enveloppé, prêt à être offert. (6 lettres)

8. V · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

9. V · Sport pratiqué debout sur une planche entraînée par
une vague. (4 lettres)

10. V · Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect. (3 lettres)

11. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

12. V · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e012116  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sport — Activité physique pratiquée selon des règles.

2. H · patinerai — Conjuguez « patiner » (glisser avec des
patins) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. H · vrombir — Produire un bruit de moteur.

5. H · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

6. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

7. V · paquet — Un objet enveloppé, prêt à être offert.

8. V · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

9. V · surf — Sport pratiqué debout sur une planche entraînée
par une vague.

10. V · lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

11. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

12. V · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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