
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e011906  |  11 x 11 cases

1
Devinette
en syllabes

5
Empreinte
qui
authentifie

7
Vaisseau
vers le
coeur

2
Cacher : tu,
imparfait

10
Elle ouvre
la serrure

3
Support
ancien en
peau

11
Conjonctio
n de la
cause

8
Jour après
dimanche

4
Pain sec en
miettes

6
Drapeau de

12
Sous nos

9
Pilier
élancé à
sommet
pyramidal

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « cacher » (mettre hors de vue) avec « tu »
au imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Peau animale préparée pour recevoir l'écriture. (9
lettres)

4. H · Poudre ou miettes de pain utilisées pour paner. (9
lettres)

5. V · Marque apposée pour garantir l'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)

6. H · Enseigne portée notamment par une troupe. (8 lettres)

7. V · Vaisseau qui ramène le sang vers le coeur. (5 lettres)

8. V · Premier jour de la semaine selon l'usage courant
français. (5 lettres)

9. H · Monument à quatre faces, terminé par une pointe
pyramidale. (9 lettres)

10. V · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

11. V · Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

12. V · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e011906  |  11 x 11 cases

1
Devinette
en syllabes

5
Empreinte
qui
authentifie

7
Vaisseau
vers le
coeur

2
Cacher : tu,
imparfait C A C H A I S V

H
10
Elle ouvre
la serrure C E

3
Support
ancien en
peau P A R C H E M I N
11
Conjonctio
n de la
cause R L

8
Jour après
dimanche A N

4
Pain sec en
miettes C H A P E L U R E

A D U

R
6
Drapeau de

12
Sous nos

E T E N D A R D

S D
9
Pilier
élancé à
sommet
pyramidal

O B E L I S Q U E

L

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · charade — Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

2. H · cachais — Conjuguez « cacher » (mettre hors de vue)
avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. H · parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
l'écriture.

4. H · chapelure — Poudre ou miettes de pain utilisées pour
paner.

5. V · sceau — Marque apposée pour garantir l'origine ou
l'intégrité d'un document.

6. H · étendard — Enseigne portée notamment par une troupe.

7. V · veine — Vaisseau qui ramène le sang vers le coeur.

8. V · lundi — Premier jour de la semaine selon l'usage
courant français.

9. H · obélisque — Monument à quatre faces, terminé par une
pointe pyramidale.

10. V · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

11. V · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

12. V · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.
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