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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Instrument de percussion métallique suspendu. (4
lettres)

2. H · Conjuguez « situer » (indiquer la position) avec « nous
» au présent de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

4. H · Un véhicule non motorisé tiré par un autre. (8 lettres)

5. V · Image tirée à partir d'une matrice gravée ou préparée.
(7 lettres)

6. H · Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles. (5 lettres)

7. V · Pièce qui protège les yeux de la lumière. (7 lettres)

8. H · Jour qui précède aujourd'hui. (4 lettres)

9. V · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

10. H · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5
lettres)

11. V · Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer. (6 lettres)

12. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

13. H · Pronom personnel de la première personne du
singulier. (2 lettres)

14. H · Déterminant placé devant un nom masculin singulier.
(2 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e011790  |  11 x 11 cases

3
Ensemble
d'instrumen
tistes

9
Numéro du
magicien

12
Activité
pour
s'amuser

O T J
4
Véhicule
non
motorisé
tiré par un

R E M O R Q U E

C
5
Image
obtenue
par
impression

U
7
Partie
avant de la
casquette U

8
Le jour
précédent H I E R

1
Grand
disque à
frapper V

11
Il cache le
visage

E S G I M
2
Situer :
nous,
présent S I T U O N S A

T A N I S

R
6
Art des
illusions M A G I E Q

14
Article
masculin
singulier L E P R U

13
Pronom de
celui qui
parle J E

10
Lieu où
joue
l'acteur S C E N E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · gong — Instrument de percussion métallique suspendu.

2. H · situons — Conjuguez « situer » (indiquer la position)
avec « nous » au présent de l’indicatif.

3. V · orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

4. H · remorque — Un véhicule non motorisé tiré par un autre.

5. V · estampe — Image tirée à partir d'une matrice gravée ou
préparée.

6. H · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

7. V · visière — Pièce qui protège les yeux de la lumière.

8. H · hier — Jour qui précède aujourd'hui.

9. V · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

10. H · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

11. V · masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.

12. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

13. H · je — Pronom personnel de la première personne du
singulier.

14. H · le — Déterminant placé devant un nom masculin
singulier.
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