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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « tromper » (induire en erreur) avec « nous
» au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

4. V · Gastéropode terrestre au corps mou. (6 lettres)

5. V · Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

6. H · Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

7. V · Marquer un événement par une célébration. (5 lettres)

8. H · Vêtement porté par un sportif pour identifier son équipe
ou sa discipline. (7 lettres)

9. H · Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle
dedans. (7 lettres)

10. V · Soeur du père ou de la mère, ou conjointe d'un oncle.
(5 lettres)

11. V · Nom courant donné à certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie. (6 lettres)

12. V · Déterminant placé devant un nom masculin singulier.
(2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du
terrain de football.

2. H · trompons — Conjuguez « tromper » (induire en erreur)
avec « nous » au présent de l’indicatif.

3. H · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

4. V · limace — Gastéropode terrestre au corps mou.

5. V · anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

6. H · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

7. V · fêter — Marquer un événement par une célébration.

8. H · maillot — Vêtement porté par un sportif pour identifier
son équipe ou sa discipline.

9. H · sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on
souffle dedans.

10. V · tante — Soeur du père ou de la mère, ou conjointe
d'un oncle.

11. V · kimono — Nom courant donné à certaines tenues
d'arts martiaux, bien que le terme précis varie.

12. V · le — Déterminant placé devant un nom masculin
singulier.
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