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Un mot. Un déclic.
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9
Il écrit une
oeuvre

8
Même son
ou même
écriture

12
Ce que
l'oreille
entend

3
Longueur
du contour

10
Rencontre
sportive

11
Jours d'une
semaine

2
Oser :
vous, futur

1
Ce qui
demeure
après
partage

6
Doigts
d'une main

4
Pierre des
statues

7
Mort-vivan
t imaginaire
des récits
fantastique

5
Elle
demande
une
réponse

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Quantité non répartie dans une division euclidienne. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « oser » (avoir le courage d'entreprendre)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif. (6 lettres)

3. V · Longueur totale du bord d'une figure. (9 lettres)

4. H · Roche utilisée pour les sculptures et les revêtements.
(6 lettres)

5. H · Phrase utilisée pour interroger. (8 lettres)

6. V · Nombre qui suit quatre. (4 lettres)

7. H · Un mort-vivant imaginaire des récits fantastiques. (6
lettres)

8. V · Mot qui partage une forme avec un autre mais pas son
sens. (8 lettres)

9. V · Personne qui crée un texte ou une oeuvre. (6 lettres)

10. H · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

11. H · Nombre qui suit six. (4 lettres)

12. V · Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans la
parole. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e011666  |  11 x 11 cases

9
Il écrit une
oeuvre

8
Même son
ou même
écriture

12
Ce que
l'oreille
entend

3
Longueur
du contour

10
Rencontre
sportive M A T C H

11
Jours d'une
semaine S E P T

2
Oser :
vous, futur U O

O E O T M

N
1
Ce qui
demeure
après
partage

R E S T E O

I E U N
6
Doigts
d'une main

4
Pierre des
statues M A R B R E Y

C E E M

I T
7
Mort-vivan
t imaginaire
des récits
fantastique

Z O M B I E

N R
5
Elle
demande
une
réponse

Q U E S T I O N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · reste — Quantité non répartie dans une division
euclidienne.

2. V · oserez — Conjuguez « oser » (avoir le courage
d'entreprendre) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · périmètre — Longueur totale du bord d'une figure.

4. H · marbre — Roche utilisée pour les sculptures et les
revêtements.

5. H · question — Phrase utilisée pour interroger.

6. V · cinq — Nombre qui suit quatre.

7. H · zombie — Un mort-vivant imaginaire des récits
fantastiques.

8. V · homonyme — Mot qui partage une forme avec un autre
mais pas son sens.

9. V · auteur — Personne qui crée un texte ou une oeuvre.

10. H · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

11. H · sept — Nombre qui suit six.

12. V · son — Vibration perceptible par l'ouïe, notamment
dans la parole.
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