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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e011664  |  11 x 11 cases

7
Il donne un
goût doux

4
Articulation
d'une porte

5
Mur de

6
Il assiste le

1
Drapeau de
ralliement

3
Combattant
noble à
cheval

2
Bâtir :

11
Couverture

10
Mois après
juillet

9
Capitale du
Maroc

12
Mot caché
dans des
images

8
Instruction
s d'un
programme

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Enseigne portée notamment par une troupe. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « bâtir » (construire un ouvrage) avec «
nous » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

4. V · Pièce qui permet la rotation d'un battant. (9 lettres)

5. V · Enceinte fortifiée qui protège une ville ou un site. (7
lettres)

6. H · Jeune homme ou serviteur chargé notamment des
armes et du cheval. (6 lettres)

7. V · Substance au goût sucré utilisée en cuisine. (5 lettres)

8. H · Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des règles. (4 lettres)

9. H · Ville marocaine sur l'Atlantique. (5 lettres)

10. H · Huitième mois de l'année. (4 lettres)

11. V · Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
lettres)

12. H · Suite d'images ou de signes dont la lecture sonore
forme une expression. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e011664  |  11 x 11 cases

7
Il donne un
goût doux

4
Articulation
d'une porte

S
5
Mur de

6
Il assiste le

E C U Y E R

U R H
1
Drapeau de
ralliement

3
Combattant
noble à
cheval C H E V A L I E R

R M R T

E P N E
2
Bâtir :

11
Couverture

B A T I R O N S

D R E D
10
Mois après
juillet A O U T

9
Capitale du
Maroc R A B A T

M E R
12
Mot caché
dans des
images R E B U S

8
Instruction
s d'un
programme C O D E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · étendard — Enseigne portée notamment par une troupe.

2. H · bâtirons — Conjuguez « bâtir » (construire un ouvrage)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

4. V · charnière — Pièce qui permet la rotation d'un battant.

5. V · rempart — Enceinte fortifiée qui protège une ville ou un
site.

6. H · écuyer — Jeune homme ou serviteur chargé notamment
des armes et du cheval.

7. V · sucre — Substance au goût sucré utilisée en cuisine.

8. H · code — Ensemble de signes ou d'instructions organisés
selon des règles.

9. H · rabat — Ville marocaine sur l'Atlantique.

10. H · août — Huitième mois de l'année.

11. V · dôme — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.

12. H · rébus — Suite d'images ou de signes dont la lecture
sonore forme une expression.
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