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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « gratter » (racler légèrement une surface)
avec « je » au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. V · Fleuve français qui se jette dans l'Atlantique près de
Saint-Nazaire. (5 lettres)

5. V · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

6. V · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

7. H · Ville marocaine sur l'Atlantique. (5 lettres)

8. H · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

9. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

10. V · Vêtement à manches que l'on enfile généralement par
la tête. (4 lettres)

11. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

12. H · Vêtement qui descend depuis la taille sans séparer
les jambes. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

2. V · gratte — Conjuguez « gratter » (racler légèrement une
surface) avec « je » au présent de l’indicatif.

3. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. V · loire — Fleuve français qui se jette dans l'Atlantique
près de Saint-Nazaire.

5. V · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

6. V · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

7. H · rabat — Ville marocaine sur l'Atlantique.

8. H · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

9. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

10. V · pull — Vêtement à manches que l'on enfile
généralement par la tête.

11. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.

12. H · jupe — Vêtement qui descend depuis la taille sans
séparer les jambes.
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