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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « siffler » (produire un son aigu avec la
bouche) avec « tu » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4.V - Mettre en place. (9 lettres)

5. H - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

6. H - Ensemble de personnes jouant du méme cété. (6
lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V - Marque apposée pour garantir l'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)

8.V - Pluriel du mot oeil. (4 lettres)
9. H - Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4 lettres)

10. H - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

11. V - Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

12. H - Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

2. H - siffleras — Conjuguez « siffler » (produire un son aigu
avec la bouche) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques

adverses.

4.V -installer — Mettre en place.

5. H - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le

ballon.

6. H - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme

coté.
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7.V - sceau — Marque apposée pour garantir I'origine ou
I'intégrité d'un document.

8.V - yeux — Pluriel du mot oeil.
9. H - boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.

10. H - yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

11.V - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

12. H - du — Forme contractée d'une préposition et d'un
article masculin.
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