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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7
lettres)

2. H · Conjuguez « réparer » (remettre en bon état) avec « il
/ elle » au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. V · Manifester son approbation en frappant les mains. (9
lettres)

4. H · Il peut appliquer des couleurs sur les murs. (7 lettres)

5. V · Instrument à cordes pincées, généralement muni de six
cordes. (7 lettres)

6. H · Matière malléable utilisée pour la poterie. (6 lettres)

7. H · Pratiquer une activité ludique. (5 lettres)

8. V · Enchaînement de sons perçu comme une unité
musicale. (7 lettres)

9. V · Objet conçu pour l'amusement. (5 lettres)

10. H · Adverbe exprimant un excès. (4 lettres)

11. V · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

12. H · Pronom interrogatif ou relatif tonique. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · tambour — Instrument dont on frappe une membrane
tendue.

2. H · répare — Conjuguez « réparer » (remettre en bon état)
avec « il / elle » au présent de l’indicatif.

3. V · applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

4. H · peintre — Il peut appliquer des couleurs sur les murs.

5. V · guitare — Instrument à cordes pincées, généralement
muni de six cordes.

6. H · argile — Matière malléable utilisée pour la poterie.

7. H · jouer — Pratiquer une activité ludique.

8. V · mélodie — Enchaînement de sons perçu comme une
unité musicale.

9. V · jouet — Objet conçu pour l'amusement.

10. H · trop — Adverbe exprimant un excès.

11. V · tuba — Grand instrument à vent de la famille des
cuivres.

12. H · quoi — Pronom interrogatif ou relatif tonique.
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