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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « affoler » (faire perdre son calme) avec «
ils / elles » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4. H · Organe souvent vert où la plante capte la lumière. (7
lettres)

5. V · Épreuve où les participants se succèdent. (6 lettres)

6. V · Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle
dedans. (7 lettres)

7. H · Partie du jour entre le lever du Soleil et midi. (5 lettres)

8. H · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

9. H · Action d'envoyer la balle ou le ballon à un partenaire. (5
lettres)

10. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

11. V · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

12. H · Pièce horizontale que le sauteur doit franchir. (5
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e011390  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

2. V · affolent — Conjuguez « affoler » (faire perdre son
calme) avec « ils / elles » au présent de l’indicatif.

3. V · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.

4. H · feuille — Organe souvent vert où la plante capte la
lumière.

5. V · relais — Épreuve où les participants se succèdent.

6. V · sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on
souffle dedans.

7. H · matin — Partie du jour entre le lever du Soleil et midi.

8. H · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

9. H · passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon à un
partenaire.

10. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

11. V · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

12. H · barre — Pièce horizontale que le sauteur doit franchir.
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