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Un mot. Un déclic.
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5
Lieu où
joue
l'acteur

2
Obéir : ils /
elles, futur

11
Organe
pour voir

3
Instrument
à anche en
métal

4
Examiner
une idée
avec
attention

13
Spectacle
sous
chapiteau

9
Activité
pour
s'amuser

7
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

1
Objet pour

14
Pronom

8
Création
expressive

6
Lieu des
pièces
jouées

12
Pronom
féminin
singulier

10
Cinq lignes
musicales

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Objet conçu pour l'amusement. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « obéir » (se conformer à une consigne)
avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Instrument à vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)

4. H · Examiner une idée avec attention. (9 lettres)

5. V · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5
lettres)

6. H · Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles. (7 lettres)

7. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

8. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

9. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

10. H · Ensemble de cinq lignes sur lesquelles on écrit les
notes. (6 lettres)

11. V · Organe de la vision. (4 lettres)

12. H · Pronom personnel féminin sujet de la troisième
personne du singulier. (4 lettres)

13. V · Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

14. V · Pronom réfléchi de la troisième personne. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e011328  |  11 x 11 cases

5
Lieu où
joue
l'acteur

2
Obéir : ils /
elles, futur

11
Organe
pour voir

3
Instrument
à anche en
métal S A X O P H O N E

C B E
4
Examiner
une idée
avec
attention

R E F L E C H I R
13
Spectacle
sous
chapiteau

N I L C
9
Activité
pour
s'amuser J E U R

7
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

I
1
Objet pour

14
Pronom

J O U E T R

S
8
Création
expressive N P Q

6
Lieu des
pièces
jouées T H E A T R E U

R
12
Pronom
féminin
singulier E L L E

10
Cinq lignes
musicales P O R T E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · jouet — Objet conçu pour l'amusement.

2. V · obéiront — Conjuguez « obéir » (se conformer à une
consigne) avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

3. H · saxophone — Instrument à vent inventé par Adolphe
Sax.

4. H · réfléchir — Examiner une idée avec attention.

5. V · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

6. H · théâtre — Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles.

7. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

8. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

9. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

10. H · portée — Ensemble de cinq lignes sur lesquelles on
écrit les notes.

11. V · oeil — Organe de la vision.

12. H · elle — Pronom personnel féminin sujet de la troisième
personne du singulier.

13. V · cirque — Art du spectacle réunissant notamment
acrobaties et jonglage.

14. V · se — Pronom réfléchi de la troisième personne.
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