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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4

lettres)

2. H - Conjuguez « planter » (mettre une plante en terre)

avec « vous » au imparfait de I'indicatif. (8 lettres)

3.V - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer

des occasions. (9 lettres)

4.V - Entrer entierement dans I'eau. (7 lettres)

5. H - Surface délimitée ou se déroule un sport. (7 lettres)

6.V - Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)

7. H - Instrument qui produit des sons en envoyant de I'air

dans des tuyaux. (5 lettres)
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8. H - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

9.V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)

10. H - Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour un
trajet. (4 lettres)

11. V - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

12. H - Déterminant placé devant un nom féminin singulier. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

2. H - plantiez — Conjuguez « planter » (mettre une plante en
terre) avec « vous » au imparfait de l'indicatif.

3.V - attaquant — Joueur dont le réle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4.V - plonger — Entrer entierement dans |'eau.
5. H - terrain — Surface délimitée ou se déroule un sport.
6.V - karatéka — Personne qui pratique le karaté.

7.H - orgue — Instrument qui produit des sons en envoyant
de l'air dans des tuyaux.
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8. H - yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

9.V - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon
et des buts.

10. H - taxi — Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour
un trajet.

11.V - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

12. H - la— Déterminant placé devant un nom féminin
singulier.
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