ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Chacune des douze parties principales d'une année. (4
lettres)

2. H - Conjuguez « dessiner » (représenter avec des traits)
avec « ils / elles » au présent de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Piece destinée a parer les coups. (8 lettres)

4. H - Partie d'une chaussure en contact avec le sol. (7
lettres)

5.V - Reste matériel d'une chose ancienne. (7 lettres)
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6. H - Mois qui suit aodt. (9 lettres)

7.V - Petit mammifére fouisseur a la vue réduite. (5 lettres)
8. H - Construction destinée au transport de I'eau. (7 lettres)
9. H - Insigne de souveraineté tenu a la main. (7 lettres)

10. V - Mot qui marque l'absence d'un élément. (4 lettres)
11. V - Jour compris entre lundi et mercredi. (5 lettres)

12. H - Métal de symbole Au. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - mois — Chacune des douze parties principales d'une 6. H - septembre — Mois qui suit aoQt.

année. . . . . P
7.V -taupe — Petit mammifére fouisseur a la vue réduite.

2. H - dessinent — Conjuguez « dessiner » (représenter avec

des traits) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif. 8.H -aqueduc — Construction destinée au transport de I'eau.

. - RSN 9. H - sceptre — Insigne de souveraineté tenu a la main.
3.V - bouclier — Piéce destinée a parer les coups. P g

s 10. V - sans — Mot qui marque I'absence d'un élément.
4. H - semelle — Partie d'une chaussure en contact avec le q q

sol. 11. V - mardi — Jour compris entre lundi et mercredi.

5.V - vestige — Reste matériel d'une chose ancienne. 12. H - or — Métal de symbole Au.
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