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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Remplir un dessin de couleurs. (8 lettres)

2.V - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un raisonnement.

(2 lettres)
3.V - Se conformer a une consigne. (5 lettres)

4.V - Rongeur au museau pointu, plus grand gqu'une souris. (3
lettres)

5.V - Pronom personnel sujet de la troisieme personne du
singulier. (2 lettres)

6.V - Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers et les
rivieres. (3 lettres)

7.V - Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

8. H - Outil a manche pour pousser les poussiéres. (5 lettres)
9.V - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6 lettres)

10. H - Forme du démonstratif masculin utilisée devant une
voyelle ou un h muet. (3 lettres)
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11. V - Fibre végétale douce utilisée pour les textiles. (5 lettres)
12. H - Déterminant indéfini masculin singulier. (2 lettres)

13. H - Pronom interrogatif ou relatif tonique. (4 lettres)

14.V - Diriger vers une cible. (5 lettres)

15. H - Nombre qui suit deux. (5 lettres)

16. V - Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

17. H - Déterminant possessif comme dans « son cahier ». (3
lettres)

18. H - Ecrire pour garder une trace. (5 lettres)

19. V - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

20. H - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

21. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - colorier — Remplir un dessin de couleurs. 10. H - cet — Forme du démonstratif masculin utilisée devant
2.V - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un une voyelle ou un h muet.
raisonnement. 11.V - coton — Fibre végétale douce utilisée pour les textiles.
3.V - obéir — Se conformer a une consigne. 12. H - un — Déterminant indéfini masculin singulier.
4.V -rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. 13. H - quoi — Pronom interrogatif ou relatif tonique.
5.V -il — Pronom personnel sujet de la troisieme personne du 14.V - viser — Diriger vers une cible.
singulier. 15. H - trois — Nombre qui suit deux.
6.V e_aH — Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers 16. V - sort — Une formule magique lancée dans les histoires.
et les rivieres.
. L 17. H - son — Déterminant possessif comme dans « son cahier
7.V -ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat 5
de boxe. 3
) o N 18. H - noter — Ecrire pour garder une trace.
8. H - balai — Outil a manche pour pousser les poussieéres.
L ) . . 19.V - ta— Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».
9.V - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme c6té.
20. H - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
21.H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
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