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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « ranger » (mettre à sa place) avec « vous
» au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Petit instrument à cordes pincées, souvent groupées
par paires. (9 lettres)

4. V · Mettre des vêtements. (8 lettres)

5. H · Représentation d'une personne ou de son visage. (8
lettres)

6. V · Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6
lettres)

7. V · Texte littéraire qui travaille les images, les sons et le
rythme. (5 lettres)

8. H · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

9. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

10. V · Métal utilisé notamment pour protéger l'acier contre la
corrosion. (4 lettres)

11. H · Instrument de percussion métallique suspendu. (4
lettres)

12. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · teinte — Aspect coloré d'une surface.

2. H · rangerez — Conjuguez « ranger » (mettre à sa place)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · mandoline — Petit instrument à cordes pincées, souvent
groupées par paires.

4. V · habiller — Mettre des vêtements.

5. H · portrait — Représentation d'une personne ou de son
visage.

6. V · nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes
proches.

7. V · poème — Texte littéraire qui travaille les images, les
sons et le rythme.

8. H · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

9. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

10. V · zinc — Métal utilisé notamment pour protéger l'acier
contre la corrosion.

11. H · gong — Instrument de percussion métallique
suspendu.

12. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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