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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Qualifie un son bas. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « démarrer » (commencer a fonctionner)
avec « il / elle » au présent de l'indicatif. (7 lettres)

3. H - Structure qui maintient une toile ou un panneau. (8
lettres)

4.V - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

5.V - Sculpture représentant un étre ou un personnage. (6
lettres)

6. H - Art dramatique et batiment ot I'on joue des
spectacles. (7 lettres)
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7.V - Etat du sud-est de I'Europe, au bord de la
Méditerranée. (5 lettres)

8. H - Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés
de musique. (5 lettres)

9. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme. (3 lettres)

10. V - Mettre jusqu'a occuper I'espace. (7 lettres)

11. V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

12. H - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - grave — Qualifie un son bas. 7.V - gréce — Etat du sud-est de I'Europe, au bord de la

. . , R Méditerranée.
2.V -démarre — Conjuguez « démarrer » (commencer a

fonctionner) avec « il / elle » au présent de I'indicatif. 8. H - danse — Suite de mouvements corporels, souvent

L . accompagnés de musique.
3. H - chevalet — Structure qui maintient une toile ou un

panneau. 9. H . cor — Instrument & vent dont le tube est enroulé sur
; S lui-méme.
4.V - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armeé souvent associé a la noblesse. 10. V - remplir — Mettre jusqu'a occuper l'espace.
5.V - statue — Sculpture représentant un étre ou un 11. V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
personnage. résultat au hasard.
6. H - théatre — Art dramatique et batiment ou I'on joue des 12. H - lle — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.
spectacles.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 2/2



