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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Coup de raquette réalisé du coté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « réviser » (revoir pour mieux apprendre)
avec « tu » au imparfait de I'indicatif. (8 lettres)

3. H - Une piéce ou les sportifs se changent. (9 lettres)
4.V - |l réalise des soins aupres des patients. (9 lettres)

5. H - Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer dans le
but. (7 lettres)

6.V - Course bréve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)
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7. H - Prendre part a la peine d'autrui. (8 lettres)
8.V - Faire quelque chose. (4 lettres)

9. H - Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

10. V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

11. V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

12. H - Action d'envoyer la balle ou le ballon a un partenaire.
(5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -revers — Coup de raquette réalisé du c6té opposé au
bras qui la tient.

2. H - révisais — Conjuguez « réviser » (revoir pour mieux
apprendre) avec « tu » au imparfait de I'indicatif.

3. H - vestiaire — Une piéce ou les sportifs se changent.
4.V -infirmier — Il réalise des soins auprés des patients.

5. H - gardien — Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer
dans le but.

6.V - sprint — Course bréve réalisée a vitesse maximale.
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7.H - compatir — Prendre part a la peine d'autrui.
8.V - agir — Faire quelque chose.

9. H - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

10.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

11. V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

12. H - passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon a un
partenaire.
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