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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Tour maitresse d'un chateau fort. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « réunir » (rassembler plusieurs éléments)
avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Pont que I'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

4. H - Devenir blanc. (8 lettres)

5.V - Instrument qui mesure une durée par écoulement de
sable. (7 lettres)

6.V - Surface ou I'on lit une mesure ou I'heure. (6 lettres)

7.V - Articulation entre le bras et I'avant-bras. (5 lettres)
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8. H - L'animal qui tire le traineau dans les histoires du Pére
Noél. (5 lettres)

9.V - Créature représentée notamment avec un corps de lion
et une téte humaine. (6 lettres)

10. V - Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

11. H - Ouverture surmontée d'une volte en forme d'arc. (6
lettres)

12. V - Déterminant possessif de troisieme personne au
pluriel. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - donjon — Tour maitresse d'un chéteau fort.

2.V - réuniront — Conjuguez « réunir » (rassembler plusieurs

éléments) avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif.

3. H - pont-levis — Pont que I'on peut relever pour couper un

passage.

4. H - blanchir — Devenir blanc.

5.V - sablier — Instrument qui mesure une durée par

écoulement de sable.

6.V - cadran — Surface ou I'on lit une mesure ou I'heure.
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7.V - coude — Articulation entre le bras et I'avant-bras.

8. H - renne — L'animal qui tire le traineau dans les histoires
du Pere Noél.

9.V - sphinx — Créature représentée notamment avec un
corps de lion et une téte humaine.

10. V - date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

11. H - arcade — Quverture surmontée d'une volte en forme
d'arc.

12.V - ses — Déterminant possessif de troisieme personne au
pluriel.
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