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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « grossir » (devenir plus volumineux) avec
« vous » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

4.V - Tenue de nuit composée généralement de deux piéces.
(6 lettres)

5. H - Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)
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6.V - Unité de durée égale a soixante minutes. (5 lettres)

7.V - OEuvre scénique ou les roles sont principalement
chantés. (5 lettres)

8. H - Appareil destiné & mesurer et montrer le temps. (7
lettres)

9.V - Etat du nord-ouest de I'Afrique. (5 lettres)
10. H - Cinquieme mois de I'année. (3 lettres)
11. V - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

12. H - Expression souvent liée a I'expérience ou aux
saisons. (6 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - odyssée — Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures.

2.V - grossirez — Conjuguez « grossir » (devenir plus
volumineux) avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

4.V - pyjama — Tenue de nuit composée généralement de
deux pieces.

5. H - charade — Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

6.V - heure — Unité de durée égale a soixante minutes.

7.V -opéra— OEuvre scénique ou les rdles sont
principalement chantés.

8. H - horloge — Appareil destiné a mesurer et montrer le
temps.

9.V - maroc — Etat du nord-ouest de I'Afrique.
10. H - mai — Cinquieme mois de 'année.
11. V - cri— Un son fort poussé par la voix.

12. H - dicton — Expression souvent liée a I'expérience ou aux
saisons.
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