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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « exister » (avoir une réalité) avec « vous »
au imparfait de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Artiste qui manipule des objets dans les airs ou en
équilibre. (8 lettres)

4. H - Etat d'Afrique du Nord bordant la Méditerranée. (7
lettres)

5. H - Plaque sur laquelle un peintre dispose ses peintures. (7
lettres)

6. H - Objet congu pour 'amusement. (5 lettres)
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7.V - Malaxer une pate. (6 lettres)

8. H - Succession réguliére ou organisée de temps et
d'accents. (6 lettres)

9.V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

10. H - Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5
lettres)

11. V - Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

12.V - Grand instrument a vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

2.V - existiez — Conjuguez « exister » (avoir une réalité)
avec « vous » au imparfait de l'indicatif.

3.V -jongleur — Artiste qui manipule des objets dans les
airs ou en équilibre.

4. H -tunisie — Etat d'Afrique du Nord bordant la Méditerranée.

5. H - palette — Plaque sur laquelle un peintre dispose ses
peintures.

6. H - jouet — Objet congu pour I'amusement.
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7.V - pétrir — Malaxer une pate.

8. H - rythme — Succession réguliére ou organisée de temps
et d'accents.

9.V - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

10. H - zébre — Animal africain au pelage rayé de noir et de
blanc.

11.V - réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

12.V - tuba — Grand instrument a vent de la famille des
cuivres.
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