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Un mot. Un déclic.
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10
Poils du
bas du
visage

8
Rencontre
de deux
bords

1
Deux fois

9
Texte écrit

3
Il qualifie le
nom

2
Réussir :
tu, futur

11
Siège long

7
Il sert à
balayer

4
Enlever en
tirant avec
force

12
Fleur à
grandes
corolles

6
Récit

13
Après zéro

5
Forme non
conjuguée
du verbe

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nombre qui suit trois. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « réussir » (atteindre un résultat favorable)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Mot qui exprime une propriété ou une caractéristique
d'un nom. (8 lettres)

4. H · Enlever en tirant avec force. (8 lettres)

5. H · Forme comme chanter, finir ou prendre. (9 lettres)

6. H · Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

7. V · Outil à manche pour pousser les poussières. (5 lettres)

8. V · Endroit où se rejoignent des côtés. (4 lettres)

9. H · Exercice où l'on transcrit un texte entendu. (6 lettres)

10. V · Pilosité qui peut couvrir le menton et les joues. (5
lettres)

11. V · Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.
(4 lettres)

12. H · Plante à bulbe aux grandes fleurs, aussi écrite lis. (3
lettres)

13. V · Premier entier strictement positif. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e011006  |  11 x 11 cases

10
Poils du
bas du
visage

8
Rencontre
de deux
bords

B
1
Deux fois

9
Texte écrit

D I C T E E

A Q O
3
Il qualifie le
nom

2
Réussir :
tu, futur R E U S S I R A S

B A
11
Siège long

N D
7
Il sert à
balayer E T B J

B
4
Enlever en
tirant avec
force A R R A C H E R

A E N C
12
Fleur à
grandes
corolles L Y S

6
Récit

13
Après zéro

C O N T E

A U I
5
Forme non
conjuguée
du verbe I N F I N I T I F

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · quatre — Nombre qui suit trois.

2. H · réussiras — Conjuguez « réussir » (atteindre un résultat
favorable) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · adjectif — Mot qui exprime une propriété ou une
caractéristique d'un nom.

4. H · arracher — Enlever en tirant avec force.

5. H · infinitif — Forme comme chanter, finir ou prendre.

6. H · conte — Histoire souvent située dans un univers
imaginaire.

7. V · balai — Outil à manche pour pousser les poussières.

8. V · coin — Endroit où se rejoignent des côtés.

9. H · dictée — Exercice où l'on transcrit un texte entendu.

10. V · barbe — Pilosité qui peut couvrir le menton et les
joues.

11. V · banc — Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans
dossier.

12. H · lys — Plante à bulbe aux grandes fleurs, aussi écrite
lis.

13. V · un — Premier entier strictement positif.
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