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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

2. H - Conjuguez « farcir » (remplir avec une préparation)
avec « je » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

4.V - Un véhicule routier souvent utilisé par une famille. (7
lettres)

5. H - Jeune homme ou serviteur chargé notamment des
armes et du cheval. (6 lettres)

6.V - Support qui permet d'organiser les activités a venir. (6
lettres)
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7. H - Enseigne portée notamment par une troupe. (8 lettres)
8.V - Empécher l'ouverture. (6 lettres)

9.V - Ouverture surmontée d'une volte en forme d'arc. (6
lettres)

10. V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

11. V - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres)

12. H - Etablissement ou I'on conserve et présente des
objets ou des oeuvres. (5 lettres)

13. V - Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.

2. H - farcirai — Conjuguez « farcir » (remplir avec une
préparation) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3. H - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

4.V - voiture — Un véhicule routier souvent utilisé par une
famille.

5. H - écuyer — Jeune homme ou serviteur chargé notamment
des armes et du cheval.

6.V - agenda — Support qui permet d'organiser les activités a
venir.
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7.H - étendard — Enseigne portée notamment par une troupe.
8.V - fermer — Empécher I'ouverture.

9.V - arcade — Ouverture surmontée d'une vodte en forme
d'arc.

10. V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

11.V - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéece.

12. H - musée — Etablissement ou I'on conserve et présente
des objets ou des oeuvres.

13.V - lac — Grande étendue d'eau située a l'intérieur des
terres.
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