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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Présentation ordonnée des sections d'un document. (8
lettres)

2. V · Conjuguez « poser » (mettre sur un support) avec «
nous » au imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Mesure d'une dimension linéaire. (8 lettres)

4. V · L'un des éléments qui composent la corolle. (6 lettres)

5. V · Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite.
(5 lettres)

6. H · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)

7. H · Induire en erreur. (7 lettres)

8. V · Nombre qui suit un. (4 lettres)

9. V · Unité de volume courante pour les boissons. (5 lettres)

10. V · Soutenir et déplacer avec soi. (6 lettres)

11. V · Nombre qui suit six. (4 lettres)

12. H · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · sommaire — Présentation ordonnée des sections d'un
document.

2. V · posions — Conjuguez « poser » (mettre sur un support)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · longueur — Mesure d'une dimension linéaire.

4. V · pétale — L'un des éléments qui composent la corolle.

5. V · gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits
de graphite.

6. H · élève — Personne qui reçoit un enseignement.

7. H · tromper — Induire en erreur.

8. V · deux — Nombre qui suit un.

9. V · litre — Unité de volume courante pour les boissons.

10. V · porter — Soutenir et déplacer avec soi.

11. V · sept — Nombre qui suit six.

12. H · six — Nombre qui suit cinq.
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