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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « allonger » (rendre plus long) avec « tu »
au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8
lettres)

4. H - Rendre plus grand. (8 lettres)

5.V - Instrument que I'on manie a la main pour pousser l'eau.
(6 lettres)

6.V - Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)
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7.V - Jeune amphibien aquatique muni d'une queue. (6
lettres)

8. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

9. H - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

10. H - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)

11. V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

12. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - arbitre — Personne chargée de veiller au bon

déroulement d'une rencontre.

2.V -allonges — Conjuguez « allonger » (rendre plus long)

avec « tu » au présent de l'indicatif.

3. H - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une

paroi.

4. H - agrandir — Rendre plus grand.

5.V - pagaie — Instrument que I'on manie a la main pour

pousser I'eau.

6.V - cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.
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7.V -tétard — Jeune amphibien aquatique muni d'une queue.

8. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

9. H - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

10. H - cou — Partie du corps qui soutient la téte.

11.V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.

12. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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