
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e010840  |  11 x 11 cases

2
Allonger :
tu, présent

11
Cible du
football

7
Larve de
grenouille

1
Il fait
respecter
les règles

6
Groupe
relié en
montagne

10
Entre la
tête et le
tronc

5
Elle

8
Rencontre

4
Rendre plus
grand

12
Cube à
points

3
Activité qui
consiste à
grimper sur
une paroi

9
Cercle du
panier de
basket

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « allonger » (rendre plus long) avec « tu »
au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

4. H · Rendre plus grand. (8 lettres)

5. V · Instrument que l'on manie à la main pour pousser l'eau.
(6 lettres)

6. V · Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)

7. V · Jeune amphibien aquatique muni d'une queue. (6
lettres)

8. H · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

9. H · Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

10. H · Partie du corps qui soutient la tête. (3 lettres)

11. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

12. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e010840  |  11 x 11 cases

2
Allonger :
tu, présent

11
Cible du
football

7
Larve de
grenouille

1
Il fait
respecter
les règles A R B I T R E

L U E

L T T
6
Groupe
relié en
montagne

10
Entre la
tête et le
tronc C O U

5
Elle

8
Rencontre

M A T C H

N P R O
4
Rendre plus
grand A G R A N D I R

E G
12
Cube à
points D E

3
Activité qui
consiste à
grimper sur
une paroi

E S C A L A D E

I E
9
Cercle du
panier de
basket A N N E A U

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.

2. V · allonges — Conjuguez « allonger » (rendre plus long)
avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. H · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

4. H · agrandir — Rendre plus grand.

5. V · pagaie — Instrument que l'on manie à la main pour
pousser l'eau.

6. V · cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.

7. V · têtard — Jeune amphibien aquatique muni d'une queue.

8. H · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

9. H · anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

10. H · cou — Partie du corps qui soutient la tête.

11. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.

12. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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